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Fachtag Digitale Jugendarbeit 



Jugendarbeit verbindetconnectedconnectedconnected

Location:

connecting ...

Time:

Universitätshauptgebäude, 
Universitätsplatz 1, 18055 Rostock

16.11.2023, 9:00-15:00 Uhr

Content: Jugendarbeit in M-V ist digital und kann
es noch mehr werden. Wir tauschen uns
untereinander aus und lernen von
Projekten in M-V und darüber hinaus.

Eine Kooperation von ...



Jetzt anmelden!connectedconnectedconnected

Finanzierung ...

ljrmv.de/connected

Der Fachtag wird gefördert von:

Das DIZ Rostock und der Makerport
Stralsund werden kofinanziert von: 

https://www.ljrmv.de/connected


connectedconnectedconnected Programm

Wann? Was?
9:00
9:15
9:30

10:15
11:45
12:00

13:15
14:45
15:00
15:15

Ankommen
Grußwort
Vortrag
Workshops I
Grußwort
Mittagspause
mit Markt der Möglichkeiten

Workshops II
Reflexionsrunde
Schluss
Ausklang Warnow Valley Lab

Digital Streetwork



Tobias Schessl
Digital Streetwork
LJR Bayern

connectedconnectedconnected

Hybrid | Einblicke in das Projekt Digital
Streetwork, welches aufsuchend auf
allen jugendrelevanten Plattformen
Unterstützung und Beratung für jungen
Menschen anbietet. 

digital-streetwork-bayern.de

 Keynote: Discord statt Bahnhof

https://www.digital-streetwork-bayern.de/


India Maria Nagler
jugendarbeit.digital

connectedconnectedconnected

Die partizipativ gestaltete Jugendapp
ermöglicht Information und Austausch
für und von Jugendlichen in Kommunen.
Wir probieren die  Jugendapp aus und
sehen uns vorhandene Beispiele an.

jugendarbeit.digital/produkte/jugendapp

Jugendapp 

https://jugendarbeit.digital/produkte/jugendapp/


Jadga Hügle
SAP Deutschland

connectedconnectedconnected

Das Programmieren mit Coding-
Blocks in Snap! ist so kinderleicht wie
das Zuammensetzen von Legosteinen.
Im Workshop probieren wir selbst aus,
wie das funktioniert.

open.sap.com

Programmier-Crashkurs mit
Block-Coding "Snap!"

https://open.sap.com/courses/snap1-1?locale=de


connectedconnectedconnected

Mit einer kleinen Internet-Rallye
erlangen wir spielerisch einen Einblick
in das modulare Fortbildungsprogramm
des Projekts Digitale Jugendarbeit.

digitalejugendarbeit.de

Schnupperkurs Digitale
Jugendarbeit

Friedemann Schwenzer
digitalejugendarbeit.de

David Gevers

https://www.digitalejugendarbeit.de/


Die digitale Selbstdarstellung über Social
Media ist Teil der jugendlichen Identitäts-
bildung und zugleich öffentliche
Angriffsfläche. Im Workshop setzen wir uns
mit Privatsphäre, Cybermobbing,
Filterblasen und den Einfluss auf das
Selbstwertgefühl auseinander.

Judith Schulz
Freie Medienpädagogin

connectedconnectedconnected

Das perfekte Ich? Selbstdarstellung
in Sozialen Medien



Judith Schulz
Freie Medienpädagogin

connectedconnectedconnected

Welche Auswirkungen haben
rechtspopulistische Influencer*innen auf
die Gesellschaft? Mit welchen Strategien
können wir rechtsradikalen Tendenzen in
sozialen Medien entgegenwirken? Der
Workshop bietet einen Überblick und
Raum für Diskussion.

„Ich folge dir auf Schritt und Tritt“   
Faszination Influencer:innen



Karen Schönherr
Medienpädagogin

connectedconnectedconnected

Wie kann das Dilemma von nachhal-
tiger Mediennutzung und ressourcen-
verbrauchender Medientechnik gelöst
werden? Können Medien auch zur
Lösung beitragen?

gmk.net/schoenherr-karen

Schöne smarte Welt? Tablets und
Smartphones nachhaltig nutzen

https://www.gmk-net.de/schoenherr-karen/


Vorgestellt werden praxisnahe
Einblicke: mit anschaulichen
Erfahrungsberichten zu Methoden,
Tools und Projekten digitaler
Partizipation junger Menschen in Erfurt.

bämm-erfurt.de/unser-team

Vanessa Blödorn
BÄMM! Erfurt

connectedconnectedconnected

Reality check! Digitale
Jugendbeteiligung in der Praxis

https://xn--bmm-erfurt-q5a.de/unser-team/


Raifa Al Masri
Radio LOHRO

connectedconnectedconnected

Wie kann man Kindern und Jugendlichen
eine Plattform für ihre Projekte und Ideen
geben und sie den kreativen Prozess selbst
gestalten lassen? 
Ein Workshop mit Praxisbericht und
Möglichkeiten zum Ausprobieren.

lohro.de

Audioformate in Verbindung mit
Stadtteilarbeit 

https://www.lohro.de/


connectedconnectedconnected

Bei Game Jams finden sich die
Teilnehmer*innen spontan zu Teams
zusammen und entwickeln innerhalb
von 72 Stunden ein Videospiel zu einem
vorgegebenen Thema. Im Workshop
gibt es eine kleine Kostprobe.

creative-gaming.eu

Game Jam

??? (angefragt)
Initiative 
Creative Gaming e.V.

https://www.creative-gaming.eu/


Gerd Kant
Jugend Hackt
(Hacklabor Schwerin)

connectedconnectedconnected

Mit Code die Welt
verbessern

Bei Jugend Hackt lernen Jugendliche
den verantwortungsvollen Umgang mit
Technik, um damit Lösungen für
gesellschaftspolitische Fragen zu
finden. Beim Workshop probieren wir
selbst aus, wie das gehen kann.

hacklabor.de

https://hacklabor.de/


Wir betrachten Videospiele, die sich
Glücksspielmechanismen zunutze
machen. Wie funktioniert das? Warum
wird das gemacht? Wie ist das
rechtlich einzuordnen?

computerspielschule-greifswald.de

connectedconnectedconnected

Glücksspielmechanismen
in Videospielen

Sören Kröhl
Computerspielschule
Greifswald

Celina Albrecht

http://www.computerspielschule-greifswald.de/


Annett Bernhard
aha - Jugendinformations-
zentrum Vorarlberg

connectedconnectedconnected

Hybrid | Wie entwickelt man mit Menschen
aus drei Ländern eine Plattform zu digitaler
Jugendbeteiligung für den DACH-Raum?
Annett Bernhard berichtet von der Idee,
dem Design-Thinking-Prozess und zeigt die
Plattform, die am 1. Dezember online geht.

e-parti.eu

e-parti.eu - Die Plattform für
Digitale Jugendbeteiligung

http://e-parti.eu/

